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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO 

PRÓ-REITORIA DE PESQUISA E PÓS-GRADUAÇÃO 
SECRETARIA ACADÊMICA DE PÓS-GRADUAÇÃO  

PROGRAMA ANALÍTICO 

DISCIPLINA 
Código: IT-1355 Nome: Técnicas de Inteligência Artificial Aplicadas à 

Engenharia Química 
Carga Horária Total: 04 créditos, 60T 

*Cada crédito Teórico corresponde a 15 horas-aula e cada Prático a 30 ou 45 horas. 
 
DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA QUÍMICA 
INSTITUTO DE TECNOLOGIA 
 
OBJETIVOS:  
Proporcionar ao discente o conhecimento de técnicas de Inteligência Artificial necessárias para o 
desenvolvimento de sua tese. 

EMENTA: 

Disciplina de conteúdo variável na área de Inteligência Artificial, cuja ementa pode abranger um 
ou mais dos seguintes tópicos: Técnicas de Aprendizado de Máquina (Machine Learning). 
Técnicas de Aprendizado Profunda (Deep Learning). Redes Neuronais Artificiais; Redes 
Neuronais Convolucionais. Técnicas de Visão Computacional. 
 
 
 
METODOLOGIA: 
 
Aulas expositivas, trabalhos, seminários, provas. 
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