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PROGRAMA ANALÍTICO 

 DISCIPLINA 

CÓDIGO: IT873 
CRÉDITOS: 2 
(T0-P1-E1) 

APRESENTAÇÃO GRÁFICA DE PROJETO 
cada crédito corresponde a 15h/aula 

INSTITUTO DE TECNOLOGIA - DEPARTAMENTO DE ARQUITETURA E URBANISMO 

PRÉ-REQUISITOS IT866 DESENHO DE VISUALIZAÇÃO PARA ARQUITETURA E URBANISMO 
IT867 DESENHO UNIVERSAL PARA ARQUITETURA E URBANISMO 

CO-REQUISITOS NENHUM 

EQUIVALÊNCIA IT803 EXPRESSÃO E REPRESENTAÇÃO GRÁFICA III 

EMENTA 
Noções de apresentação gráfica para projetos de Arquitetura e Urbanismo. Aplicação de 
diversos tipos de ferramentas e suportes para representação e comunicação gráfica. 
Princípios de comunicação visual, diagramação e ordenação do trabalho. 
Desenvolvimento de prática extensionista. 
OBJETIVO DA DISCIPLINA 
Construir o conhecimento sobre as questões teóricas e aplicação prática com auxílio de 
ferramentas de edição de imagem para elaboração de apresentação do projeto 
arquitetônico-urbanístico-paisagístico. 
Despertar a sensibilidade crítica quanto aos aspectos qualitativos da representação 
gráfica, com ênfase na qualidade comunicacional. 
Manipular recursos gráficos digitais para elaboração de ilustrações e de edição de imagens 
digitais. 
 
CONTEÚDO 
1. CONCEITOS ESPECÍFICOS PARA A APRESENTAÇÃO GRÁFICA 
1.1. Elementos gráfico, textuais e de orientação 
1.2. Categorias para os Atributos: técnicos, informativos, expressivos 
1.3. Atributos de comunicação e expressividade 
1.4. Estrutura e organização espacial da informação 
1.5. Elementos Tipográficos 
1.6. Uso expressivo da cor 
1.7. Técnicas visuais e estratégias compositivas 
1.8. Relações entre texto e imagem 
2. PRÁTICA: FERRAMENTAS GRÁFICAS DIGITAIS 
2.1. Tipos de imagens digitais 
2.2. Digitalização de imagem 
2.3. Dimensionamento e resolução  
2.4. Modo de cores 
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2.5. Ajustes de imagem; 
2.6. Ilustração de desenho de arquitetura 
2.7. Organização da informação 
2.8. Divulgação nas mídias digitais 
 
AVALIAÇÃO 

 Trabalho Prático 
 
HABILIDADES E COMPETÊNCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS 
Conforme Resolução CNE/CES nº 02, de 17 de junho de 2010 - Artigo 5°: 
XI. as habilidades de aplicação de outros meios de expressão e representação, tais como 
elaboração de imagens virtuais;  
XII. competência na aplicação de instrumentais de informática para tratamento de 
informações e representação aplicada à arquitetura, ao urbanismo, ao paisagismo e ao 
planejamento urbano e regional. 
 
MODALIDADE E ATIVIDADE DE EXTENSÃO DESENVOLVIDA 
CURSO E OFICINA 

Oficina (4-6h) 
Minicurso (6-20h) 

EVENTO 
Evento artístico (várias mod. culturais) 
Exposição (feira, salão, mostra, lançamento) 

 
METODOLOGIA (ATIVIDADES EXTENSIONISTA): 
Sob orientação docente, os discentes da disciplina irão organizar exposições que visam 
divulgar a produção técnica do curso de Arquitetura e Urbanismo, instigando a reflexão 
dos agentes sociais dos municípios da Região Metropolitana do Rio de Janeiro e seu 
entorno sobre questões pertinentes a Arquitetura e Urbanismo. Será sugerido que os 
alunos deem ênfase nas problemáticas e soluções que se apropriarem de elementos 
característicos do cotidiano nas áreas de atuação/intervenção. O material produzido 
poderá ser disponibilizado em meio digital ou físico, no intuito de fornecer uma devolutiva 
social e fomentar a reflexão a respeito da importância social do arquiteto e urbanista, 
bem como das suas áreas de atuação. Do ponto de vista discente, as atividades realizadas 
proporcionarão uma visão interdisciplinar de seu futuro fazer profissional. Ao final das 
ações, serão realizadas avaliações que permitam definir desdobramentos e, até mesmo, 
o desenvolvimento de programas extensionistas desvinculados da disciplina em questão. 
 
ATIVIDADE EXTENSIONISTA PROPOSTA 
A atividade de extensão proposta visa a divulgação nas mídias digitais a produção 
acadêmica dos alunos de graduação em arquitetura e urbanismo. Tem como público-alvo 
a sociedade em geral, mas especificamente a sensibilização de estudantes do ensino 
básico para a escolha da profissão de arquiteto e urbanista. Os alunos da disciplina devem 
aplicar os conteúdos teóricos e práticos para ressaltar nas imagens produzidas as 
qualidades dos projetos. 
CRITÉRIOS 
1. A área temática está contemplada 
2. As atividades propostas envolvem a comunidade externa 

Atendimento 
(X) SIM      (  ) NÃO 
(X) SIM      (  ) NÃO 
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5. As diretrizes definidas pela Política Nacional de Extensão 
Universitária estão contempladas 
6. As categorias para creditação da extensão forma respeitadas 
7. A metodologia da ação induz ao protagonismo do discente. 
 

(X) SIM      (  ) NÃO 
 
(X) SIM      (  ) NÃO 
(X) SIM      (  ) NÃO 
 

 

EIXOS INTEGRADORES DA ATIVIDADE EXTENSIONISTA 
ÁREA TEMÁTICA 
1. Comunicação 
2. Cultura 
7. Tecnologia 
 
OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTÁVEL ASSOCIADO 
4. Educação de qualidade - Assegurar a educação inclusiva, e equitativa e de qualidade, 
e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos. 
 
ÁREA DE ATUAÇÃO PRIORITÁRIA 
6. Promoção do desenvolvimento cultural, em especial a produção e preservação de bens 
simbólicos e o ensino das artes. 
7. Ampliação e fortalecimento das ações de democratização da ciência. 
8. Formação de mão-de-obra, qualificação para o trabalho, reorientação profissional e 
capacitação de gestores públicos. 
 
INTERDISCIPLINARIDADE 
60400005. ARQUITETURA E URBANISMO 

60401001. Fundamentos de Arquitetura e Urbanismo 
60402008. Projeto de Arquitetura e Urbanismo 

60402016. Planejamento e Projetos da Edificação 
60402024. Planejamento e Projeto do Espaço Urbano 
60402032. Planejamento e Projeto do Equipamento 
60404043. Projetos de Espaços Livres Urbanos 
 

ATUAÇÃO PROFISSIONAL: atividade - campo de atuação - serviço/produto 
Conforme Resolução CAU/BR nº 21, de 05 de abril de 2012 - Artigo 3°: 
1. PROJETO 
1.1. Arquitetura das Edificações 
1.1.8- Desenho em perspectiva 
1.1.9- Imagens virtuais 
1.1.10- Recursos audiovisuais (filmes, animações e similares) 
1.8. URBANISMO E DESENHO URBANO 
1.8.10- Projeto gráfico urbanístico (imagens virtuais) 
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