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PROGRAMA ANALITICO

DISCIPLINA
cODIGO: 11873

CREDITOS: 2 APRESENTACAO GRAFICA DE PROJETO

(TO-Pl-El) cada crédito corresponde a 15h/aula

INSTITUTO DE TECNOLOGIA - DEPARTAMENTO DE ARQUITETURA E URBANISMO

IT866 DESENHO DE VISUALIZACAO PARA ARQUITETURA E URBANISMO

PRE-REQUISITOS 1467 DESENHO UNIVERSAL PARA ARQUITETURA E URBANISMO

CO-REQUISITOS NENHUM

EQUIVALENCIA IT803 EXPRESSAO E REPRESENTACAO GRAFICA III

EMENTA

NocdOes de apresentacdo grafica para projetos de Arquitetura e Urbanismo. Aplicagao de
diversos tipos de ferramentas e suportes para representacdo e comunicacdo grafica.
Principios de comunicagdo visual, diagramagdo e ordenacdo do trabalho.
Desenvolvimento de pratica extensionista.

OBJETIVO DA DISCIPLINA

Construir o conhecimento sobre as questdes tedricas e aplicagdo pratica com auxilio de
ferramentas de edicdo de imagem para elaboracdo de apresentacao do projeto
arquitetdnico-urbanistico-paisagistico.

Despertar a sensibilidade critica quanto aos aspectos qualitativos da representacdo
grafica, com énfase na qualidade comunicacional.

Manipular recursos graficos digitais para elaboragdo de ilustracdes e de edigdo de imagens
digitais.

CONTEUDO

1. CONCEITOS ESPECIFICOS PARA A APRESENTACAO GRAFICA
1.1. Elementos grafico, textuais e de orientagao

1.2. Categorias para os Atributos: técnicos, informativos, expressivos
1.3. Atributos de comunicacdo e expressividade

1.4. Estrutura e organizacdo espacial da informacdo

1.5. Elementos Tipograficos

1.6. Uso expressivo da cor

1.7. Técnicas visuais e estratégias compositivas

1.8. Relagdes entre texto e imagem

2. PRATICA: FERRAMENTAS GRAFICAS DIGITAIS

2.1. Tipos de imagens digitais

2.2. Digitalizagdo de imagem

2.3. Dimensionamento e resolugao

2.4. Modo de cores
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2.5. Ajustes de imagem;

2.6. Ilustracdo de desenho de arquitetura
2.7. Organizagao da informagao

2.8. Divulgagdo nas midias digitais

AVALIACAO
= Trabalho Pratico

HABILIDADES E COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

Conforme Resolugao CNE/CES n© 02, de 17 de junho de 2010 - Artigo 5°:

XI. as habilidades de aplicacdo de outros meios de expressao e representacao, tais como
elaboracdo de imagens virtuais;

XII. competéncia na aplicacdo de instrumentais de informatica para tratamento de
informacgoes e representacao aplicada a arquitetura, ao urbanismo, ao paisagismo e ao
planejamento urbano e regional.

MODALIDADE E ATIVIDADE DE EXTENSAO DESENVOLVIDA
CURSO E OFICINA

Oficina (4-6h)

Minicurso (6-20h)
EVENTO

Evento artistico (varias mod. culturais)

Exposigao (feira, salao, mostra, lancamento)

METODOLOGIA (ATIVIDADES EXTENSIONISTA):

Sob orientagao docente, os discentes da disciplina irdao organizar exposigdes que visam
divulgar a producdo técnica do curso de Arquitetura e Urbanismo, instigando a reflexao
dos agentes sociais dos municipios da Regido Metropolitana do Rio de Janeiro e seu
entorno sobre questdes pertinentes a Arquitetura e Urbanismo. Sera sugerido que os
alunos deem énfase nas problematicas e solugdes que se apropriarem de elementos
caracteristicos do cotidiano nas areas de atuagdo/intervengdao. O material produzido
podera ser disponibilizado em meio digital ou fisico, no intuito de fornecer uma devolutiva
social e fomentar a reflexdo a respeito da importancia social do arquiteto e urbanista,
bem como das suas areas de atuacao. Do ponto de vista discente, as atividades realizadas
proporcionarao uma visao interdisciplinar de seu futuro fazer profissional. Ao final das
acoes, serdo realizadas avaliagbes que permitam definir desdobramentos e, até mesmo,
o desenvolvimento de programas extensionistas desvinculados da disciplina em questao.

ATIVIDADE EXTENSIONISTA PROPOSTA

A atividade de extensdo proposta visa a divulgagdo nas midias digitais a produgao
académica dos alunos de graduacao em arquitetura e urbanismo. Tem como publico-alvo
a sociedade em geral, mas especificamente a sensibilizagdao de estudantes do ensino
basico para a escolha da profissdo de arquiteto e urbanista. Os alunos da disciplina devem
aplicar os conteldos tedricos e praticos para ressaltar nas imagens produzidas as
qualidades dos projetos.

CRITERIOS Atendimento
1. A &rea temética esta contemplada (X)SIM () NAO
2. As atividades propostas envolvem a comunidade externa (X) SIM ( ) NAO
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5. As diretrizes definidas pela Politica Nacional de Extensdo| (X) SIM ( ) NAO
Universitaria estdo contempladas

6. As categorias para creditagao da extensao forma respeitadas (X) SIM ( ) NAO
7. A metodologia da agdo induz ao protagonismo do discente. (X) SIM ( ) NAO

EIXOS INTEGRADORES DA ATIVIDADE EXTENSIONISTA
AREA TEMATICA

1. Comunicagao

2. Cultura

7. Tecnologia

OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL ASSOCIADO

4. Educacao de qualidade - Assegurar a educacgao inclusiva, e equitativa e de qualidade,
e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos.

AREA DE ATUACAO PRIORITARIA

6. Promocdo do desenvolvimento cultural, em especial a produgao e preservacgao de bens
simbolicos e o ensino das artes.

7. Ampliacao e fortalecimento das acdes de democratizacdo da ciéncia.

8. Formacao de mdo-de-obra, qualificagdo para o trabalho, reorientacao profissional e
capacitagdo de gestores publicos.

INTERDISCIPLINARIDADE

60400005. ARQUITETURA E URBANISMO
60401001. Fundamentos de Arquitetura e Urbanismo

60402008. Projeto de Arquitetura e Urbanismo
60402016. Planejamento e Projetos da Edificagao
60402024. Planejamento e Projeto do Espaco Urbano
60402032. Planejamento e Projeto do Equipamento
60404043. Projetos de Espacos Livres Urbanos

ATUACAO PROFISSIONAL: atividade - campo de atuacdo - servico/produto
Conforme Resolucao CAU/BR n° 21, de 05 de abril de 2012 - Artigo 3°:

1. PROJETO

1.1. Arquitetura das Edificacoes

1.1.8- Desenho em perspectiva

1.1.9- Imagens virtuais

1.1.10- Recursos audiovisuais (filmes, animacdes e similares)

1.8. URBANISMO E DESENHO URBANO

1.8.10- Projeto grafico urbanistico (imagens virtuais)
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didatica. Sao Paulo: Martins Fontes, 2001. 350p. ISBN 8533606354.

SAMARA, Timothy. Grid: construcdo e desconstrugdao. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.
207p. ISBN 9788575036297.
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