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DEPARTAMENTO DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS E SOCIAIS

INSTITUTO TRES RIOS

OBJETIVOS: Apresentar os recursos de Tecnologia da Informacao como ferramentas de apoio a atividade do
gestor, objetivando dar os conhecimentos basicos em tecnologias modernas, de forma conceitual e aplicada,
através de estudo de tecnologias emergentes e aplicacdo laboratorial, possibilitando ao discente aplicar e
interagir com as tecnologias para uso pessoal, profissional e corporativo.

EMENTA: Introducéo e conceitos fundamentais de Tecnologias da Informacéo, Utilizacdo de aplicacdes Web.
Softwares Office, Fundamentos de Logica de Programacgédo, Fundamentos de Banco de Dados, Fundamentos
de Business Intelligence, Estudos de novas tecnologia em Tl. Uso de softwares.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. INTRODUCAO E CONCEITOS BASICOS EM TI
1.1. Tecnologia da Informacao, Sociedade e Negécios
1.2. Nocgdes de Softwares e hardwares
1.3. O uso de softwares livres e proprietario
1.4. Fundamentos de Sistemas Operacionais (mobile e desktop)
1.5. Noc¢des de seguranga em Tl

2. APLICACOES WEB
2.1. Utilizacdo de sistemas multiplataformas;
2.2. Operacdo com Browser e Apps
2.3. Sistemas in cloud e hibridos para arquivo de dados
2.4. Suites Office via web e suas integracdes
2.5. Softwares Colaborativos

3. APLICACOES DE SOFTWARES OFFICE
3.1. Planilhas eletrbnicas.
3.2. Editores de texto.
3.3. Software de apresentacéo




4. FUNDAMENTOS DE LOGICA DE PROGRAMACAO
4.1.L6gica (Definicdo de Loégica, Diferenciacdo entre Légica e Légica de Programacéo, Instrucées em
Légica, o0 que sdo programas e suas aplicacdes)
4.2. Algoritmo (Fung@es e aplica¢gBes do algoritmo, Regras para criacdo de algoritmo)
4.3. Pseudocaodigo (Pseudocodigo “portugués estruturado™.)
4.4. Softwares e linguagens de programacao

5. FUNDAMENTOS DE BANCO DE DADOS
5.1. Conceitos de bancos de dados
5.2. Exemplos de aplicagfes
5.3. AplicagBes Basicas

6. FUNDAMENTOS DE BUSINESS INTELIGENCE
6.1. Nocdes de BI
6.2. Exemplos e aplicacdes

7. ESTUDO DE FERRAMENTAS EMERGENTES DE TI
7.1. Estudo e aplicacdo de novas tecnologias
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